
DERS ADI PROGRAM ADI PUAN DEĞERLENDİRME SAYISI ÖĞRENCİ SAYISI
PROGRAMLAMA TEMELLLERĠBüyük Veri Analistliği 4,35 9 27

VERĠTABANI TEKNOLOJĠLERĠBüyük Veri Analistliği 4,45 9 29

ĠSTATĠSTĠK VE OLASILIK Büyük Veri Analistliği 4,76 9 28

VERĠ BĠLĠMĠ Büyük Veri Analistliği 2,62 9 29

KARĠYER PLANLAMA Büyük Veri Analistliği 4,79 14 29

ATATÜRK ĠLKERĠ VE ĠNKILAP TARĠHĠ IOyun GeliĢtirme ve Programlama 4,35 16 74

PROGRAMLAMA Oyun GeliĢtirme ve Programlama 4,27 7 29

OYUN TASARIMININ TEMELLERĠOyun GeliĢtirme ve Programlama 4,73 6 29

BĠLGĠSAYAR DESTEKLĠ TASARIM IOyun GeliĢtirme ve Programlama 4,65 6 29

OYUN FĠZĠĞĠ VE ETKĠLEġĠM Oyun GeliĢtirme ve Programlama 4,07 6 29

MĠTOLOJĠ Oyun GeliĢtirme ve Programlama 3,72 6 29

TÜRK DĠLĠ I Oyun GeliĢtirme ve Programlama 4,54 14 76

YABANCI DĠL I (ĠNGĠLĠZCE I) Oyun GeliĢtirme ve Programlama 3,68 10 66
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